Pionki w ksztatcie koron - do pokolorowania, wyciecia i sklejenia (1 pionek dla kazdego gracza)

kief klej

kley hlej

Kostki 4-scienne - do wyciecia i sklejenia (do grania potrzebna jest 1 kostka, reszta jest zapasowa)
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Prawa autorskie: Archeologiczne Warsztaty. Tylko do uzytku niekomercyjnego.
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« sklejenie absydy
(potokragte]
przybudowki) jest
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