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Podczas gry Gracze poznajq historie pierwszych wtadcow Polski - Mieszka I i
Bolestawa Chrobrego. Celem gry jest przejscie do pola Meta (pole z mapg Krolestwa
Polskiego w roku 1025). Wygrywa ten Gracz, ktory jako pierwszy dotrze na Mete.

Gra przeznaczona jest dla 2-4 Graczy w wieku od 6 do 99 lat. Poruszamy sie pionkami-koronami.

Przed rozpoczeciem gry wszyscy Gracze ustawiajg swoje pionki na polu Start (mapa Panstwa Polan
okoto roku 950). Obok planszy nalezy umiesci¢ stos Kart Pytan.

Gre zaczyna najmiodszy Gracz, a potem kolejno coraz starsi Gracze. Liczbe punktow ruchu okreslamy,
rzucajqgce 4-Scienng kostkq - “piramidkq”. Gracze kolejno rzucajq kostkq i przesuwajg sie do przodu o
tyle pol, ile wypadto na kostce.

Gdy ktorys z Graczy po raz pierwszy stanie na jakims polu musi odczytaé innym Graczom nazwe tego
pola - tak, by lepiej pozna¢ dzieje Mieszka I i Bolestawa Chrobrego :)

Jesli Gracz stanie na polu ze znakiem zapytania, inny Gracz (nastepny w kolejnosci rzutu) bierze
jedng karte ze stosu Kart Pytan i odczytuje mu pytanie. Biezqgcy Gracz musi odpowiedziec na pytanie
zadane przez innego Gracza. Przy dobrej odpowiedzi Gracz przesuwa si¢ o 1 pole do przodu, przy ztej
odpowiedzi przesuwa sie o 2 pola do tytu.

Na planszy dostepny jest skrot - Most. W momencie wejscia na pole 966 r. Chrzest Polski Gracz moze
przeniesc¢ sie od razu na pole 972 r. Bitwa pod Cedyniq, omijajgc kilka innych pol.

Gdy ktorys$ z Graczy stanie na polu 1002-1018 r. Wojny z Niemcami to traci nastepng kolejke - w
nastepnej kolejce nie rzuca kostkq i nie wykonuje ruchu pionkiem.

Dobrej zabawy!
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